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1 Completare il programma contenuto nel file Dominanza.java, aggiungendo un metodo
opportuno che verifica se una sequenza di interi contenutain un array domina la sequenza contenuta
nel secondo array (s assuma che le sequenze abbiano la stessa lunghezza. La sequenza ay, ay, ..., &
domina la sequenzaby, by, ..., bk sSe e solo se a>b; per ciascun valore dii tra0 e k).

2. Scrivere una classe java che contiere un metodo dal nome numer oRi gheDecr escent i,
che apartire daun array bidimensionale mat di reali restituisce il numero di righe dell’ array mat
che risultano ordinate in senso strettamente decrescente (suggerimento: scrivere prima un metodo
che verifica se una riga € decrescente). 1| metodo deve essere utilizzabile dalle chiamate presenti nel
file ProvaDecr escente.java.

3. Verificare il funzionamento del metodo scritto nel punto 2, applicandolo ad una matrice di
double casuali. Lo studente deve definire una classe in un file di nome CasualiDescr escenti.java
che chiede dainput le dimensioni della matrice (s suggerisce di provarlo su matrici con poche
colonne), inizializza la matrice con valori double casuali, e visuaizzal’intero calcolato dal metodo
definito nel punto 2.

4. (opzionale) Documentare i metodi scritti utilizzando I’ utility j avadoc.

Per |o svolgimento della provalo studente deve creare, al’interno della cartella C:\Temp, una cartella
con il proprio Nome e Cognome, in cui salvare tutti i file creati o modificati. | file Dominanza.java e
ProvaDecr escente.java sono disponibili nella cartella

C:\Temp\prova java 7 luglio 2003.



